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Nowruz

Au ramas doar cateva zile pana la Nowruz (Anul Nou persan) si bunicul a invitat intreaga familie la o
petrecere in gradina sa. Printre invitati sunt si k& copii. Pentru a face petrecerea mai distractiva
pentru copii bunicul vrea sa organizeze o joaca de-a v-ati ascunselea.

Gradina este reprezentata printr-o matrice ™ X n de celule unitare. Unele celule (posibil nici una)
sunt blocate de pietre, iar celelalte celule se numesc libere. Doua celule se numesc vecine daca au
o latura comuna. Astfel, fiecare celula poate avea pana la patru vecini: doi pe orizontala si doi pe
verticala. Bunicul doreste sa transforme gradina intr-un labirint. In acest scop el poate bloca unele
celule libere plantand in ele arbusti. Celulele in care au fost plantati arbusti nu mai sunt libere.

Labirintul trebuie sa posede urmatoarea proprietate: pentru fiecare pereche de celule libere a si bin
labirint va exista un drum simplu unic, care sa le uneasca. Un drum simplu intre celulele a si b este o
secventa de celule libere in care prima celuld este a, ultima - b, toate celulele sunt distincte si
fiecare doua celule consecutive sunt vecine.

Un copil se poate ascunde intr-o celuld daca si numai daca celula este libera si are exact un vecin
liber. Nu se pot ascunde doi sau mai multi copii in aceeasi celula.

Se da harta gradinii. Se cere ajutarea bunicului Tn realizarea unui labirint Tn care sa se ascunda céat
mai multi copii.

Particularitati de implementare

Aceasta este o problema tip output-only cu scoruri partiale. Primiti 10 fisiere de intrare, fiecare
dintre ele descriind o gradina a bunicului. Pentru fiecare fisier de intrare trebuie sa submitati un fisier
de iesire, care sa contina o hartd a labirintului. Pentru fiecare fisier de iesire veti primi puncte in
functie de numarul de copii, care se pot ascunde in labirintul vostru.

Nu trebuie sa submitati nici o sursa pentru aceasta problema.

Format Input

Fiecare fisier de intrare va descrie o matrice reprezentand gradina si numarul de copii k invitati de
bunic. Formatul fisierului este urmatorul:

e linial: m n k
e linia 1 + ¢ (pentru 1 < ¢ < m): linia ¢ a matricei, formata dintr-un sir de caractere de lungime
n, format din urmatoarele caractere (fara spatii):
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o '." 0 celuld libera,
o '#': piatra.

Format Output

e linia z (pentru 1 < 7 < m): linia ¢ a labirintului (gradinii, dupa plantarea arbustilor). Este un sir
de caractere de lungime n, format din urmatoarele caractere (fara spatii):
o '." 0 celuld libera,
o '#': piatra,
o 'X': arbust. (De remarcat ca litera X trebuie sa fie majuscula.)

Restrictii
e 1 <m,n <1024

Punctaje

Fisierul output se considera a fi valid daca respecta toate conditiile urmatoare:

e Harta de iesire va coincide cu harta de intrare cu unica exceptie ca un numar arbitrar de
caractere '." din harta de intrare pot fi transformate in caractere 'x' (celule blocate cu arbusti).

e Harta de iesire va avea proprietatea de labirint, dupa cum acesta a fost definit in enuntul
problemei.

Daci fisierul output pentru un test nu va fi valid, scorul acordat pentru acest test va fi 0. In caz
contrar, scorul va fi calculat ca min(10, 10 - [ /k) puncte, trunchiat pana la doua cifre zecimale dupa
virgula. Aici, [ este numarul copiilor care se pot ascunde in labirintul submitat, & fiind numarul dat in
fisierul de intrare. Veti primi cate 10 puncte doar pentru acele teste in care harta de iesire le va
permite sa se ascunda la k sau mai multi copii. Pentru fiecare test exista o solutie care permite
acordarea a 10 puncte.

De mentionat, ca in cazul in care aveti o solutie valida dar care acumuleaza puncte 0 conform
formulei de mai sus, mesajul evaluatorului afisat in CMS va fi 'Wrong Answer'.

Exemplu

Consideram urmatorul input:
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Mai jos este prezentat un posibil output valid:

CXLUX#
L #

.#X
XX. . #

Deoarece [ = 4 copii se pot ascunde in acest labirint, solutia va primi 10 - 4/5 = 8 puncte. Celulele
in care se ascund copiii sunt marcate mai jos cu O :

OXOX#
el
.. #X
XX.0#

Urmatoarele trei output-uri nu sunt valide:

CXXX# C WX XXXX#
CEXXH HLXE XEXKH

L. R ' . X#X
XX. . # XXXX# . XX#

In output-ul din stdnga nu existd un drum simplu intre celula liberd din coltul stang-sus si celula
libera din cea mai de dreapta coloan4. Tn celelalte dou& output-uri, pentru fiecare pereche de celule
libere distincte exista exact cate doua drumuri simple diferite, care le unesc.
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